Joao Marques

Estudiante de Ingenieria Informatica

CONOCIMIENTOS TECNICOS

Matematicas: nociones de algebra, calculo y estadistica.

Programacion: Programacion orientada a objetos y
funcional en Python, Java, Javascript, C, C++, C#, Visual
Basic, MatLab, ANTLR, Assembly.

Algoritmos: estrategias algoritmicas fundamentales
que involucran iteracion y recursion. Analisis de
rendimiento de algoritmos iterativos y recursivos en
términos de su complejidad algoritmica. Aplicacion de
estrategias sistematicas de depuracion, gestion de
fallos e implementacién de algoritmos y estructuras de
datos con correccion y solidez.

Compiladores: Construccion y analisis de compiladores
e intérpretes de idiomas con ANTLR.

Bases de datos: creacion y gestion de bases de datos
relacionales (Microsoft SQL Server / Transact-SQL,
MySQL, PostgreSQL), clave-valor NoSQL (Redis),
orientado a documentos (MongoDB), orientado a
columnas (Cassandra) y orientado a grafos (Neo4j) .

Arquitectura de computadores: conceptos de
arquitectura y conocimiento de programacion en
Assembly para MIPS.

Redes: Conceptos de configuracion y administracion de
redes. Conocimiento de los protocolos TCP / IP, STPy
RSTP, DHCP y DNS, OSPF, BGP, RIP, NAT / PAT.
Conocimiento de redes y camadas de aplicaciones,
sockets y seguridad en redes.

Sistemas: Conocimientos avanzados de sistemas
operativos Linux, creacién y gestion de sistemas
distribuidos, sistemas con semaforos, mutexes y
sockets. Experiencia practica con configuracién y
administracion de servidores.

Programacion web frontend: conocimiento de
HTML, CSSy JavaScript. Bootstrap, Knockout]s,
aplicaciones web en Django-Frontend, Angular
y React.

Programacion web backend: conocimiento de
programacion de APIs REST con Django,
SpringBoot y Flask.

Multimedia: Conocimiento de procesamiento de
sefiales y algoritmos de compresion.

Seguridad: nociones de seguridad contra SQL
Injection y Cross Site Scripting; Criptografia,
Penetration Testing y analisis forense.

Ingenieria de software y DevOps: estrategias de
desarrollo agil. Especificacion de requisitos.
Diagramas UML. Familiarizado con GIT (GitHub
y GitLab), Docker, Maven y otras plataformas de
gestion de proyectos. Algunos conocimientos de
Kubernetes.

Inteligencia artificial: conocimiento y
experiencia académica con programacion de
agentes inteligentes.

Aprendizaje automatico: conocimiento de
programacion de redes neuronales y aplicacion
de modelos de aprendizaje automatico.



HABILIDADES

Acostumbrado a trabajar en equipo, trabajo
colaborativo y gestion de grandes proyectos.

Aprendizaje rapido y disponibilidad para aprender.

Facilidad de contacto con personas / relaciones
humanas.

Trabajo voluntario realizado continuamente por mas de
10 anos.

Experiencia en dinamizacion de talleres.

EDUCACION

Universidad de Aveiro, Aveiro - Ingenieria
Informdtica

SEPTIEMBRE 2017 - AGOSTO 2020

Licenciatura en Ingenieria Informatica, cuyo objetivo es
proporcionar una formacion sélida en Ingenieria
Informatica, con énfasis combinado en Ingenieria de
Software y Sistemas de Informacion.

(M3s informacién)

Escuela Secundaria Adolfo Portela, Agueda -
Ciencia y Tecnologia

SEPTIEMBRE 2014 - AGOSTO 2017

Promedio final de 18.3 / 20.

IDIOMAS

Lengua materna: portugués

También fluyente en hablar, leer y escribir en espaiiol e
inglés.

Experiencia en traduccion e interpretacion del
portugués al espaiiol.

PROYECTOS

MyLife - Proyecto en Informdtica

Proyecto de Fin de Carrera en Ingenieria
Informatica, en el que aplicamos todos los
conocimientos adquiridos durante el curso.
(Més informacién disponible pronto en el sitio
web)

Bomberman Al - Inteligencia artificial
Inteligencia artificial para jugar y ganar el juego

Bomberman.

Comunicaciones seguras - Sequridad

Canal de comunicacién seguro mediante
técnicas de criptografia.

Sistemas distribuidos - Sistemas
distribuidos

Varios proyectos que involucran programacién y
configuracion de sistemas distribuidos.

(Més proyectos / informacién)

PREMIOS

Primer lugar en el concurso TECLA, organizado
por la Escuela Superior de Tecnologia y Gestion
de Agueda - ESTGA (Universidad de Aveiro) en
2017.

Participacion en la final nacional de las
Olimpiadas Nacionales de Informatica 2017
(23° Lugar)


https://jmarques.icu/posts/git-workshop/
https://www.ua.pt/pt/curso/383
https://jmarques.icu/pt/projects/bomberman-ai/
https://jmarques.icu/pt/projects/secure-communications/
https://jmarques.icu/pt/projects/distributed-systems/
https://jmarques.icu/projects/
http://tecla.estga.ua.pt/
http://oni.dcc.fc.up.pt/2017/

